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Ementa

« AM - Aprendizado de Maquina (NC)

- Metodologia para descoberta de conhecimento em banco de dados.
Exploracdo do espaco problema e espaco solugdo. Técnicas de
aprendizado supervisionado e ndo-supervisionado. Regras de
associacdo, agrupamento (clustering) e classificagdo. Rede neural,
Agrupamento com K Means. Classificador Naive Bayesian. Arvore de
decisdo. Outros algoritmos

Bibliografia

¢ Marsland, Stephen. Machine learning: an algorithmic
perspective. CRC press, 2015.

e Zaki, Mohammed J., Wagner Meira Jr, and Wagner Meira.
Data mining and analysis: fundamental concepts and
algorithms. Cambridge University Press, 2014.

¢ Disciplina
- AM- Aprendizado de Maquina
« Datas:
Junho /2018
Dia da Semana Sab. Sab. Sab. Sab. Sab.
Horario/ Data 02 09 16 23 30
08:00 - 08:50 | Feriado | AM AM AM AM
08:50 - 09:40 | Feriado | AM AM AM AM
09:40 —10:30 | Feriado | AM AM AM AM
10:50 -11:40 | Feriado | AM AM AM AM
11:40 —12:30 | Feriado | AM AM AM AM
12:30 —13:20 | Feriado | AM AM AM AM

Ementa

 Principais tépicos:
- Metodologia para descoberta de conhecimento
- Técnicas de aprendizado supervisionado e ndo-supervisionado.
- Regressao
- Associagao
- Agrupamento
- Classificagao
* Atividades pratica
- R

- Knime

As bibliografias complementares sao:

¢ Han, Jiawei, Jian Pei, and Micheline Kamber. Data mining:
concepts and techniques. Elsevier, 2011.

¢ da Silva, Leandro Augusto, Sarajane Marques Peres, and
Clodis Boscarioli. Introdugdo a mineragao de dados: com
aplicagdes em R. Elsevier Brasil, 2017.

e Braga, LUIS PAULO VIEIRA BRAGA. Introducdo a Mineragdo de
Dados-2a edigao: Edigdo ampliada e revisada. Editora E-
papers, 2005.

e Amaral, Fernando. Introdugéo a Ciéncia de Dados: mineragao
de dados e big data. Alta Books Editora, 2016.

« Barber, David. Bayesian reasoning and machine learning.
Cambridge University Press, 2012.



As bibliografias complementares sao:

e O curso também serd baseado em artigos

Trabalho 1 - Solucdes tecnoldgicas para
aprendizado de maquina

e Objetivos:

- Identificar as principais solugbes livres e proprietarias para
aprendizado de maquina

- Proporcionar ao aluno o uso de diferentes solugdes tecnolégicas
e Descrigao:

- 1 - Identificar, no minimo sete, solugdes (bibliotecas, linguagens e
ferramentas de alto nivel) para aplicagdo de técnicas de aprendizado
de maquina

- 2 - Escolher um “toy example” em regressao, associagao,
agrupamento ou classificagdao e demonstrar o uso em cada uma das
solugdes identificadas no item 1

Trabalho 1 - Solucdes tecnoldgicas para
aprendizado de maquina

¢ Trabalho individual
- 40% da nota total
* Entrega
- Relatdrio técnico conforme template por e-mail
« sergiomariano@gmail.com
- Assunto:

« “[pos-pucminas-AM] titulo do relatério”
- Data: Sabado, dia 30 de junho de 2018

Aprovacao

* Frequéncia
- 60%
* Avaliagdes
- 60%
¢ Trabalho 1 - 40%
« Projeto pratico - 60%

Trabalho 1 - Solucdes tecnolégicas para
aprendizado de maquina

e Objetivos:

- Identificar as principais solugdes livres e proprietarias para
aprendizado de maquina

- Proporcionar ao aluno o uso de diferentes solugées tecnolégicas
e Descrigao:

- 3 - Escrever um relatério técnico, em formato de artigo, apresentando
as vantagens e desvantagens de cada solugao livre. Considerar que
nas organizagoes existem diferentes perfis de profissionais que atuam
em ciéncia de dados. Ademais, refletir a respeito da viabilidade
computacional de cada solugao.

¢ http://www.sbc.org.br/documentos-da-sbc/category/169-templates-
para-artigos-e-capitulos-de-livros

Projeto pratico

¢ Objetivos

- Experimentar um projeto completo em aprendizado de maquina
e Descrigdo

- Escolher um problema real

« O problema deve fazer uso de pelo menos duas técnicas de
aprendizado de maquina

- Acessar os dados relacionados ao problema selecionado

- Levantar um conjunto de perguntas e hipéteses minimamente
complexas

- Ao modelar o problema, aplicar diferentes algoritmos

* Pode ser utilizado qualquer ferramenta



Projeto pratico

¢ Trabalho em dupla
- 60% da nota total
¢ Entregas

- 1 - Proposta de projeto

Resumo da proposta de projeto pratico (introdugdo, motivacgao,
perguntas e hipéteses e técnicas candidatas).

» Maximo de duas laudas
« Data: Sdbado, dia 16 de junho de 2018
- sergiomariano@gmail.com

Recursos

e UCI Machine Learning Repository
- archive.ics.uci.edu/ml/

« Ferramentas basicas

- The R Project for Statistical Computing
o https://www.r-project.org/
- Rstudio

¢ https://www.rstudio.com/
Knime

e https://www.knime.com/

Recursos

¢ Recursos ha web

Machine Learning, Data Science, Big Data, Analytics, Al

o https://www.kdnuggets.com/

The Home of Data Science & Machine Learning

¢ https://www.kaggle.com/
https://pt.wikibooks.org/wiki/Processamento_de_Dados_Massivos
http://posgraduando.com/

- http://phdcomics.com/

Projeto pratico

¢ Trabalho em dupla
- 60% da nota total
¢ Entregas

2 - Preparar e entregar apresentacdo de 15 minutos do projeto
desenvolvido

« sergiomariano@gmail.com
- Assunto:
« “[pos-pucminas-AM] titulo da apresentagao”

« Apresentagao: oportunidade de conhecer diferentes técnicas de
aprendizado de maquina aplicada em diferentes problemas reais.

Data: Sédbado, dia 30 de junho de 2018

Recursos

* Ferramentas adicionais

Rapidminer
¢ https://rapidminer.com/
Azure machine learning

https://azure.microsoft.com/en-us/services/machine-learning-studio/
Cloud Machine Learning - google.com

« https://cloud.google.com/ml-engine

Obrigado pela atengao!
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